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RESUMO: O presente trabalho tem por objetivo refletir sobre as vivéncias de praticas sociais da
ludicidade na educacdo infantil, dessa forma, favorecendo a inser¢do da crianca na cultura da
aprendizagem através das brincadeiras. Visa também refletir sobre a contribuicdo da ludicidade como
ferramenta importante para o desenvolvimento da aprendizagem da crianca na fase da pré-escola. Desde
a Educacdo Infantil o professor deve incentivar a pratica no mundo letrado, dando suporte necessario
para os alunos desenvolverem a aprendizagem através de jogos e brincadeiras. A escola precisa entender
o0 seu papel no desenvolvimento da crianca na fase de zero a cinco anos; as contribuigdes para a aquisi¢do
para a construcdo do conhecimento atraves do ludico, a crianga desenvolve a aprendizagem brincando.
A metodologia consistiu em uma pesquisa bibliogréafica voltada para o desenvolvimento cognitivo da
crianga na Educacdo Infantil. Por meio das brincadeiras as criancas desenvolvem uma aprendizagem de
forma significativa e prazerosa, o brincar na escola ndo é igual ao brincar em outras ocasides. O ludico
permite novas metodologias de ensinar, e vai de encontro dos interesses essenciais da crianca, as
brincadeiras fazem parte da aprendizagem na Educacdo Infantil.

Palavras-chave: Ludicidade. jogos. Educagdo Infantil.

ABSTRACT: The present work aims to reflect on the experiences of social practices of playfulness in
early childhood education, thus favoring the child's insertion in the culture of learning through play. It
also aims to reflect on the contribution of playfulness as an important tool for the development of
children's learning in the preschool phase. From Early Childhood Education, the teacher must encourage
practice in the literate world, providing the necessary support for students to develop learning through
games and games. The school needs to understand its role in the child’s development in the zero to five
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year old phase; contributions to the acquisition of knowledge through play, the child develops learning
through play. The methodology consisted of a bibliographical research focused on the cognitive
development of children in Early Childhood Education. Through play, children learn in a meaningful
and pleasurable way. Playing at school is not the same as playing on other occasions. Playfulness allows
new teaching methodologies, and meets the child's essential interests, games are part of learning in Early
Childhood Education.

Keywords: Playfulness. games. Early Childhood Education.

INTRODUCAO

A educacdo infantil tem passado por diversas mudancas em torno de seus variados
ambitos metodoldgicos-vivenciais, sobretudo quando mencionado a pertinéncia das esferas
ludicas-afetivas mediante de seus campos conceituais, sistémicos e propriamente interativos,
desempenhando um papel importante na construcdo e manejo do desenvolvimento global dos
alunos inseridos em tal contexto socioeducacional, ampliando os olhares profissionais e
educativos para além das unilateralidades académicas e intelectivas (Pimentel, 2008).

Nesse sentido, o ludico pode ser utilizado como uma das principais ferramentas na
edificacdo de experiéncias formativas, de conhecimentos socialmente lapidados e de
descobertas intersubjetivas perante da cosmovisdo de cada infante, observando como e qual
brincadeira ou jogo funcional pode facilitar o processo de ensino-aprendizagem, promovendo
direcionamentos adaptados a partir das idiossincrasias individuais-coletivas do aluno, levando
em consideracdo as suas caracteristicas intra e interpessoais e as suas demandas pedagogicas
globais e especificas (Pienta, 2022).

Todavia, inserir a ludicidade na educacdo infantil ndo é uma tarefa simples, dado que,
como afirma Pienta (2022), os fatores interativos vao além de estratégias pontuais ante das
implementacdes aplicativas e organizativas em tal contexto educativo, posto que as dinamicas
Iudicas representam um dos pilares centrais na sustentacao das diretrizes técnicas-experienciais
nos panoramas educativos infantis, servindo de forgca motriz para as intermediacGes relacionais
da diade educador-educando.

Pensando nisso, o tema escolhido para este trabalho surgiu das minhas vivéncias durante
0 estagio supervisionado na educacao infantil, em que, durante a observacdo em sala de aula,
assim como nos momentos extrassala, percebi que a professora utilizava de alternativas ludicas
e do brincar de forma eficaz e, como consequéncia, estava obtendo bons resultados académicos

e experienciais a partir de seus planejamentos prévios.
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Diante disso, com o foco no ensino-aprendizagem, surge o questionamento: “Como a
pratica do ladico e do brincar influenciam na aprendizagem na educag@o infantil?” Nesse
segmento, compreender a atuacdo da ludicidade por meio de jogos educativos no ambiente
escolar é fundamental, assim como a execucdo da didatica do mediador, que tem a possibilidade
de incentivar a criatividade nos individuos, ampliando a curiosidade e submetendo as interaces
sociais, afetivas e motoras.

Complementando a fala acima, entende-se que o ltdico é uma das principais ferramentas
de ensino-aprendizagem, além de descrever conteudos de facil manuseio, estimular habilidades
psicomotoras e socioemocionais e contribuir para a constru¢cdo de um ambiente escolar
inclusivo e acolhedor. Assim, é necessario adotar um olhar critico em relagdo a expressao do
pensamento criativo e curioso, conforme defendido por autores como Wallon, Ferrero,
Vygotsky, entre outros (Piletti; Rosato, 2014).

Para o presente estudo, apresenta-se enquanto objetivo principal compreender como 0s
fatores ludicos e as dimensdes do brincar se apresentam nas dinamicas relacionas e
metodoldgicas de aprendizagem na educacdo infantil, tendo como objetivacdes especificas: 1-
discorrer sobre os conceitos gerais e as disposi¢cdes histdricas do ludico, 2- refletir sobre a
importancia da organizacdo didatica nos eixos educativos-infantis a luz dos pressupostos
Iudicos e 3- discorrer sobre os efeitos positivos dos jogos educativos nos processos formativos-
experienciais e de aprendizagem em tal periodo inicial.

Nos contextos de pesquisa, valeu-se da metodologia de revisdo narrativa como
alternativa técnica-informacional para a captacdo de materiais académicos relacionados a
tematica aqui exposta, utilizando-se de artigos cientificos, de capitulos de livro e de obras
especializadas geralmente encontradas nas plataformas digitais do Google Académico, Scielo,
PePSIC e Portal CAPES. Em que, foram selecionados trés descritores centrais para oS
direcionamentos aplicativos das bases digitais, sendo eles: “Brincar”, “Ludico” e “Educagdo
Infantil”, visando eliminar possiveis variaveis intervenientes em tal processo construtivo.

Vale ressaltar, que os esbocos metodolégicos embasados na revisdo narrativa sdo
considerados pertinentes em estudos bibliograficos voltados a analise reflexiva e discursiva de
tematicas de cunho técnico-formativo, possibilitando aprofundamentos criticos, contraposi¢oes
dialdgicas e contribuicdes cientificas nas diferentes areas académicas na atualidade, incluindo
as areas educacionais, como abordado nas explanacdes de Fernandes, Vieira e Castelhano
(2023).
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Em sintese, o estudo em questdo visa ndo apenas aprofundar sobre os saberes e préaticas
relacionadas a ludicidade na educacdo infantil, mas também enfatizar como os planejamentos
Iudicos e a rotina pedagdgica podem ser incorporadas de forma significativa no cotidiano pré-
escolar, favorecendo o desenvolvimento integral das criancas ali inseridas. Ao compreender o
papel transformador do brincar, busca-se fomentar a literatura cientifica especializada nas areas
educacionais na contemporaneidade, subsidiando elementos tedricos e praticos para o
engajamento de atuagdes pedagdgicas cada vez mais acolhedoras, inclusivas e criativas, tendo

como personagem principal o educando.

1- ORGANIZACAO DIDATICA NA EDUCACAO INFANTIL: A LUDICIDADE
ENQUANTO MEIO METODOLOGICO-VIVENCIAL

A educacdo infantil espelha de forma pertinente os beneficios que a ludicidade
promove na construcdo do ensino-aprendizagem e das experiéncias intersubjetivas na primeira
infancia, edificando espagos e metodologias pedagogicas significativas para a introducdo do
educando nas novas descobertas vinculares e académicas, estimulando aquisi¢fes basilares
ancoradas nos pressupostos formativos (Pienta, 2022).

Com isso, como afirma Pienta (2022), a ludicidade vai além de meras estratégias
pontuais aplicadas de forma randémica em tais contextos pedagdgicos, uma vez que as
definicdes ladicas sdo eixos estruturantes das préaticas, das organizacfes e dos planejamentos
inseridos nos ambitos educativos-infantis, servindo de base para as expressdes globais e
especificas na rotina pedagdgica.

Todavia, partindo dos elementos previamente discutidos no topico anteriores, fica
claro que as concepcdes paradigmaticas ligadas a nocao de ludicidade variaram durante os
diferentes periodos histéricos da humanidade, contemplando que o pressuposto do ludico
enquanto meio essencial no desenvolvimento e aprendizagem dos infantes representa uma
conquista recente, amplamente vinculada aos pesquisadores da Psicologia da Aprendizagem
no século XX.

Nos contextos das politicas educacionais nacionais, as implementacBes e as
sistematizaces relacionadas a educacdo infantil ganham espacos relevantes a partir da década
de 1980 através dos processos de redemocratizacdo do Brasil, tendo como fator pétreo a

criacdo da Constituicdo Federal - CF, pleiteada no ano de 1988, abrindo ramificacOes
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fundamentais para projetos institucionais e leis voltadas aos espectros educativos e de cuidado
ao publico infantil, tendo como exemplo o Estatuto da Crianca do Adolescente — ECA,
formulado em 1990, e a Base Nacional Comum Curricular- BNCC, vigorado em 2017 (Melo;
Sudbrack, 2019).

Nesse sentido, Melo e Sudbrack (2019) enfatizam que, antes do periodo mencionado,
ndo existiam leis ou estabelecimentos de direitos de matriz relevante relacionados a
comunidade infantil antes da CF, influindo diretamente nos panoramas organizativos e
direcionais nos planos educacionais associados a primeira infancia. Demonstrando que 0s
marcos metodoldgicos e politicos educacionais da educacgéo infantil representam demarcac6es
que ainda estdo em processos de consolidagdo, sobretudo nos panoramas nacionais.

Pensando nisso, para compreender de forma aprofundada as relagdes intrinsecas
entre a ludicidade e a educacdo infantil, faz-se necessario considerar as dinamicas e
implementacdes sistémicas presentes nas politicas educacionais preconizados e distintas no
solo brasileiro, uma vez que as prerrogativas mencionadas direcionam as organizacdes praticas
e educativas em tal &mbito educativo.

Para a BNCC, responsavel pela construcdo de pardmetros para as diretrizes da
educacdo basica, assegura-se aos alunos os direitos de conviver, de brincar, de explorar, de se
expressar e de se conhecer, trazendo a tona sistematizacGes pertinentes para a construcao de
praticas educativas e de cuidado aos membros que compde a comunidade escolar, promovendo
o0 desenvolvimento integral dos educandos nos diferentes setores formalizados da educagédo na
atualidade (BRASIL, 2018).

Nos ambitos da educacéo infantil, a BNCC estrutura cinco campos experienciais que

servem de pilares norteadores nos exercicios pedagdgicos na educacdo infantil, sendo eles:

. O eu, 0 outro e 0 nés: comunicagdo de ideias e sentimentos de pessoas na sua convivéncia social
e familiar, respeitar diferentes culturas e modos de vida.

. Corpo, gestos e movimentos: por meio dos sentidos gestos e movimentos, aos objetos e pessoas
ao seu a redor.

. Tracos, sons, cores e formas: valoriza a producdo artistica, culturais e cientificas no cotidiano,
se expressar através por meio de diversas linguagens.

. Escuta, fala, pensamento e imaginacdo: garantido o dialogo entre professor e aluno, contagdes
de historias.
. Espaco, tempos, quantidades, relacdes e transformacgdes: a curiosidade sobre o prdprio corpo,

0s animais, os fendmenos de natureza, e a no¢éo de espaco.
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Ante do avistado, observa-se que as implementacdes e direcionamentos trazidos pela
BNCC enfatizam os caracteres multifacetados nas dinamicas pedagdgicas presentes na
educacdo infantil, enfatizando que as atuacbes e espacos educativos devem propiciar
interacOes de saberes e experiéncias capazes de estimular os educandos mediante de suas
competéncias intra e interpessoais, aliando perspectivas concretas, imaginativas e
interacionais.

Adentrando nas aplicacdes ludicas nos ambitos educativos-infantis, Pienta (2022)
afirma que a organizagdo didatica na educagdo infantil expressa a ludicidade como base
estruturante de todas as atividades e diretrizes atuacionais, mobilizando esquemas
predefinidos, e em constante modificacdo, dos educandos mediante das propostas, dos saberes
e das experiéncias ancoradas nos planejamentos pedagogicos dos educadores e da instituicdo
escolar.

Desse modo, as esquematicas aplicativas ludicas na educacdo infantil ndo sao
direcionadas de forma paralela as necessidades especificas do alunato, uma vez que levam em
consideracdo as idiossincrasias individuais-coletivas dos educandos, promovendo acdes
pedagdgicas intencionais consonantes ao universo simbolico e imaginativo da primeira
infancia, de forma que se torne possivel a consolidacdo de uma rotina pedagdgica concisa e
significativa (Rodrigues; Garms, 2007).

No estudo de Rodrigues e Garms (2007), aponta-se as proposi¢es ludicas
representam um dos fios condutores para as divisdes temporais e espaciais ao longo das
atividades na educacéo infantil, considerando as organizacdes didaticas na rotina pedagogica,
podendo ser concebidas de formas mais ou menos estruturadas, dependendo dos contextos
especificados e/ou dos objetivos estabelecidos pelo planejamento educativo.

Nessa perspectiva, os autores (2007) estabelecem diferentes momentos em que a
ludicidade pode ser aplicada em diferentes perspectivas de estruturagdo, como avistado nos

topicos abaixo:

1- Momento Livre (jogos livres, descanso e passeio): Em tais contextos, a ludicidade é aplicada

de forma menos estruturada, permitindo um impeto de exploracéo e interacéo socializatéria entre os educandos.

2- Momentos de atividades coletivas (jogos direcionais, brincadeiras sistémicas e dindmicas de

grupo): Nesse caso, os contigenciamentos ludicos sdo aplicados de forma mais estruturada, uma vez se faz
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necessario uma mediagdo assertiva dos educadores, promovendo 0 desenvolvimento de habilidades globais e

especificas dos infantes.

3- Momentos de atividades dirigidas (atividades individuais e/ou em grupo): Nesses panoramas,
a ludicidade tende se manifestar de forma estruturada, dado que as intervencgdes tendem a ter uma participago
ativa dos educadores, variando as suas sistematizacGes mediante as necessidades e caracteristicas nas atividades

selecionadas

Diante do exposto, fica evidente que os paradigmas lGdicos sdo pilares essenciais
para as integracdes e atividades pedagdgicas nos diferentes cenarios e momentos da educacéo
infantil, podendo ser utilizada de forma sustentada ou livre, revelando a pertinéncia de
intercalar as metas propostas do planejamento pedagdgico e os interesses e habilidades
singulares do alunato, tendo em mente que cada processo interativo ocorre de forma Unica e
variavel, sendo continuamente identificados ao longo das construcGes assistidas na rotina
pedagdgica.

Para Melo (2018), os principios ludicos, alem de serem essenciais nas organizagdes
didaticas e direcionais nos &mbitos educativos-infantis, apresentam-se como fortes aliados no
desenvolvimento global e nas articulagbes do ensino-aprendizagem dos educandos,
estimulando a edificacdo de competéncias cognitivas, psicomotoras, emocionais e sociais a
partir de maltiplas atividades e contextos em que as criancas estao inseridas.

Complementando a ideia acima, Melo (2018) explicita que as fundamentagfes
praticas e estruturantes da ludicidade na educacéo infantil também se relacionam com outros
eixos fundamentais, sendo eles: 1- a garantia do direito a educacdo para todos desde dos
primeiros anos de vida, como defendido pela Constituicdo Federal, 2- 0 estimulo socializato6rio
com outros criangas de mesma idade fora do &mbito familiar, 3- a participacdo efetiva do
infante na formacao de suas primeiras habilidades intra e interpessoais, essenciais para outros
contextos da educacdo béasica e da vida social, entre outras.

Portanto, destaca-se que, com as sistematizacdes pedagdgicas na educagdo infantil e
a lapidacéo continua de politicas educacionais associadas, a ludicidade vem se torna um fator
cada vez mais pertinente e integrado nas atuacGes educativas em tal contexto interacional,
constituindo-se como um pilar nos planejamentos e nas rotinas pedagogicas, assim como nas
implementaces de jogos e brincadeiras enquanto ferramentas de promocdo do
desenvolvimento integral e do ensino-aprendizagem, como aprofundado no tdpico

subsequente.
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2- JOGOS E BRINCADEIRAS ENQUANTO ESTRATEGIAS LUDICAS NA
EDUCACAO INFANTIL

Como mencionado nos tépicos anteriores, a ludicidade ndo é visualizada apenas
como um conjunto de aplicagcfes e conceitos de cunho tedrico-pratico e metodolégico, mas
também como uma dimensionalidade do sujeito em seus sentidos individuais-coletivos,
ganhando diferentes conotacdes durante os periodos histéricos. Em que, nos recortes
contemporaneos, os fatores ludicos vém conquistando um espagco significativo, principalmente
nas matrizes organizacionais-didaticas e experienciais da educacéo infantil.

Dentre as principais formas de expresséo da ludicidade, os jogos e as brincadeiras
ludicas representam alternativas indissociaveis a estruturagdo das vivéncias cotidianas nos
contextos educacionais infantis, posto que, como afirma Santos e Pereira (2019), tais
atividades interativas sdo percebidas como significantes essenciais do universo infantil, sendo
uma das principais formas da crianca compreender, construir e (res)significar a realidade em
suas instancias materiais, sociais e simbdlicas.

Ainda nesse raciocinio, os aspectos ludicos associados ao jogar e ao brincar,
enquanto fatores integrantes do desenvolvimento infantil, promovem o aperfeicoamento de
multiplas habilidades e competéncias executdrias, intelectuais e imaginativas, tendo como
exemplo: a edificacdo da criatividade, da socializa¢do funcional e do raciocino l6gico, assim
como a propria promocdo do saber, seja dentro e/ou fora da sala de aula (Santos; Pereira,
2019).

Para Dallabona e Mendes (2004), o brincar, assim como a introducdo de jogos
ludicos, representa um sindnimo do aprender de forma significativa nas interacfes da primeira
infancia, uma vez que, considerando a estrutura psiquica-emocional dos periodos iniciais do
desenvolvimento humano, a criancga se utiliza das brincadeiras como uma forma de estruturar
as primeiras bases do pensamento e da linguagem, diferenciando e concebendo nocdes
intersubjetivas entre o eu, 0 outro e 0 mundo.

Dessarte, segundo as autoras (2004), as brincadeiras e 0s jogos ludicos sdo estratégias
e instrumentos que devem ser constantemente estimulados nos &mbitos interativos e vivenciais
nos quais a crianga esta inserida, uma vez que o ato de brincar, enquanto dispositivo

psicoldgico-emocional e vincular, apresenta-se como uma necessidade indissociavel do
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desenvolvimento, da aprendizagem e da formagéo integral nos primeiros anos de vida do
sujeito.

Adentrando nos campos educacionais infantis, Santos e Pereira (2019) defendem que
as aplicacGes de jogos e brincadeiras representam acdes pedagogicas intencionais de carater
integrante nos segmentos educativos e organizativos em tal contexto educativo, uma vez que
tais integragdes ludicas permitem que o conhecimento e as experiéncias reciprocas possam ser
construidas e reconstruidas, promovendo articulac@es diretas entre a fomentacao de espacos e
atividades interativas e a fortificagdo do ensino-aprendizagem.

Nesse entendimento, o professor deve dominar no¢des basicas e especificas sobre as
caracteristicas de cada jogo e brincadeira utilizada, reconhecendo com essas acdes
cooperativas podem ser associadas as demandas e necessidades dos seus alunos, gerando o
desenvolvimento continuo e gradual dos educandos de forma significativa, criativa e
prazerosa. No qual, tem-se em mente que o professor ndo é apenas um personagem passivo
em tais interacdes metodoldgicas-experienciais, posto que 0 mesmo atua com um mediador e
facilitador ativo, motivando o trabalho em equipe, a formacéo de vinculos coesos e flexiveis
e a aproximacao dos objetivos pedagdgicos diante dos entendimentos dos educandos (Santos;
Pereira, 2019).

Seguindo tal raciocino, evidencia-se que as intermediacdes ltdicas por meio de jogos
e de brincadeiras fortalece de forma significativa as vinculagdes da diade professor-aluno, ao
mesmo tempo que serve de forca motriz para 0s processos socializatérios entre os proprios
educandos, expondo a importancia sem igual da ludicidade enquanto dimensdo multifacetada
nos processos formativos e estruturantes da socializacdo e dos variados tipos de aprendizagem.

Como citado por Rodrigues e Garms (2007), a rotina pedagdgica na educacéo infantil
é predefinida a partir dos planejamentos expostos pelas atividades pedagogicas e pelas
intencdes da instituicdo escolar, coexistindo momentos amplamente estruturados, enquanto
outras situacdes sdo relativamente mais livres para as experiéncias espontaneas do alunato,
influindo na maneira como os exercicios pedagogicos serdo aplicados, estimulados e
manejados

Nessa perspetiva, as brincadeiras e 0s jogos ludicos também apresentariam diferentes
niveis de estruturacdo mediante 0s panoramas no qual tais atividades estariam alocadas,
promovendo a interlocucdo de variadas estimulacdes, interacbes e comportamentos a partir

das objetivacbes previamente definidas pelas organizagfes didaticas-pedagogicas e
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necessidades idiossincraticas dos educandos, permeando interacGes individualizadas ou
cooperativas.

Nas atividades de funcionamento individualizado, a crianca utiliza de seus esquemas
psicomotores e simbolicos, permitindo que a mesma lapide competéncias assimilatérias e
sensdria-motoras, a0 mesmo tempo que desenvolve pardmetros necessarios na edificagdo do
pensamento imaginativo, permitindo que o infante fortifigue possiveis esquemas de
significacdo entre a realidade simbodlica e material, essencial para o amadurecimento
cognitivo, emocional e social da crianca (Dallabona; Mendes, 2004).

Um exemplo disso, pode ser visualizado nos comportamentos de exploracdo do
ambiente em que o infante direciona 0s seus esquemas motores para construir categorias de
tempo, de espaco e de causalidade, fazendo-se também presente no brincar simbdlico, ou seja,
nas atividades que envolvam processos imaginarios e de segmentacdo suscessiva, geralmente
associados aos comportamentos de faz-de-conta e na contacdo de histérias (Haidt, 2002).

Nos panoramas das atividades cooperativas, Dallabona e Mendes (2004) enfatizam
que as brincadeiras e jogos ludicos em grupo sdo estratégias significativas para o
desenvolvimento continuo das habilidades comunicativas e interacionais, promovendo a
socializacdo primaria dos educandos, como também na edificacdo de meios sistémicos para a
internalizacdo e aquisicdo de saberes voltados as regras, aos comandos e ao senso de
sociabilidade.

Posto isto, os planejamentos e as execucdes de tais modalidades cooperativas sao
pertinentes para 0 manejo e dissolucdo gradual do egocentrismo, estruturalmente intrinseco a
maturacdo psicossocial infantil, permitindo que a crianga mantenha um contato saudavel com
dindmicas voltadas ao trabalho em equipe, ao tempo de espera (round) e aos sentimentos de
insegurancga e frustracdo, compreendendo de forma ampla os direcionamentos especificas de
cada situacdo social e pedagogica (Haidt, 2002).

Na Otica socio-histérica, lapidada pelo psicologo e educador Lev Vygotsky, as
aquisicoes e habilidades citadas sdo conquistadas gracas a um fenédmeno denominado de zona
de desenvolvimento proximal (ZDP, em que a crianca desenvolve competéncias potenciais a
partir da interacdo direta com membros mais experientes, englobando, no caso da educacao
infantil, professores e colegas, fortificando o seu repertério social e interativo a partir de

vivéncias de cunho dialético (Pimentel, 2008).
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De tal maneira, a crianga, através das interagcfes reciprocas proporcionadas pela ZDP,
atinge de forma significativa um senso de autonomia e consciéncia, produzindo ramifica¢es
funcionais de funcdes psicoldgicas basicas e superiores por via dos jogos e brincadeiras
ludicas, fomentando a capacidade de autorregulacdo dos seus processos mentais e
comportamentais em prol das objetivacdes das execucdes propostas, servindo de base para
repertérios sociais e académicos utilizados em outros setores da educacdo bésica, como
também nos variados &mbitos da vida em sociedade.

Para finalizar, fica explicito que os jogos e brincadeiras sdo partes integrantes das
execucdes ludicas na educacdo infantil, promovendo, seja de forma individualizada ou
cooperativa, o0 desenvolvimento global do educando em suas dimensGes emocionais,
cognitivos e sociais de cunho potencial, promovendo o engajamento congruente entre as
necessidades especificas do alunato e as objetivacdes pedagdgicas, estruturando caminhos e

espacos acolhedores e estimulantes para a formacéo integral do sujeito.
CONSIDERACOES FINAIS

Em vista do discorrido, fica claro que as no¢6es didaticas-ludicas, considerando o0s seus
sentidos ldgicos, técnicos e vivenciais na contemporaneidade, permeiam potencialidades
pertinentes nos planejamentos e a¢des pedagdgicas na educacgdo infantil, demonstrando que,
quando associadas com jogos e brincadeiras adaptadas as necessidades idiossincraticas do
publico-alvo, tendem a consolidar o desenvolvimento dos infantes de forma integral através de

um espaco acolhedor, dindmico e estimulante.
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