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RESUMO: Este artigo tem como objetivo principal desenvolver uma andlise mais atenta sobre as préaticas do
design instrucional na educacdo, com énfase na integracdo tecnoldgica, tendo em vista que o0 seu o objetivo foi
investigar como essas préaticas impactaram o processo educativo, considerando suas vantagens e limitagdes sob a
perspectiva do profissional designer instrucional. Dessa forma, revela-se que a metodologia adotada foi
bibliografica, alicercada em leituras de livros, artigos académicos e outros estudos relevantes que abordaram o
tema. Os indicadores apontaram que, embora o design instrucional contribua para a personalizacdo da
aprendizagem ao possibilitar o uso de tecnologias digitais adaptadas a diferentes estilos e ritmos, desafios como a
necessidade de formacéo continua dos profissionais e a adequacdo as rdpidas mudancas tecnoldgicas ainda
representam obstaculos significativos para sua implementagdo. Com isso evidenciou-se que a pesquisa destacou o
papel da interacdo entre educadores e designers instrucionais no desenvolvimento de contetdos didaticos mais
atrativos e adaptaveis, concluindo que a implementagdo bem-sucedida dessas praticas depende de um
planejamento cuidadoso que considere os contextos e as demandas educacionais atuais.
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ABSTRACT: This article's main objective is to develop a more attentive analysis of instructional design practices
in education, with an emphasis on technological integration, considering that its objective was to investigate how
these practices impacted the educational process, considering their advantages and limitations under the perspective
of the professional instructional designer. In this way, it is revealed that the methodology adopted was
bibliographic, based on readings of books, academic articles and other relevant studies that addressed the topic. The
indicators showed that, although instructional design contributes to the personalization of learning by enabling the
use of digital technologies adapted to different styles and rhythms, challenges such as the need for continuous
training of professionals and adaptation to rapid technological changes still represent significant obstacles to its
implementation. This showed that the research highlighted the role of interaction between educators and
instructional designers in the development of more attractive and adaptable teaching content, concluding that the
successful implementation of these practices depends on careful planning that considers educational contexts and
demands. current.
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1 Introducéo

O avanco tecnologico tem transformado diversos setores da sociedade, incluindo a
educacéo, que passou a integrar novas ferramentas digitais em seus processos. Nesse contexto, o
design instrucional surge como uma pratica essencial para adaptar o ensino as demandas
tecnoldgicas, promovendo experiéncias mais dindmicas e personalizadas. A relacdo entre
tecnologia e design instrucional tem ampliado as possibilidades de ensino e aprendizagem,
tornando-se um tema relevante para estudos na area educacional.

A prética do design instrucional, amplamente adotada na educagéo digital, consiste na
elaboracdo de estratégias pedagdgicas que integram tecnologia e metodologias ativas, com o
objetivo de potencializar a aprendizagem dos estudantes enquanto oferecem solucdes inovadoras
para os desafios contemporaneos no ensino. No entanto, compreender as vantagens e
desvantagens dessa abordagem é fundamental para aprimorar sua aplicacao.

Pensando em tal panorama, o objetivo deste artigo foi desenvolver uma analise mais atenta
sobre as praticas do design instrucional na educacdo, com énfase na integracdo tecnolégica, tendo
em vista que o seu o objetivo foi investigar como essas praticas impactaram o processo educativo,
considerando suas vantagens e limitacdes sob a perspectiva do profissional designer instrucional.
Desse modo, a pesquisa foi desenvolvida com base em uma metodologia bibliografica, utilizando
a leitura de livros, artigos académicos e estudos recentes que discutem as transformacdes digitais
na area educacional.

Os indicadores obtidos através dessa leitura evidenciam que o design instrucional pode

favorecer a personalizacdo da aprendizagem, promovendo contetidos mais atrativos e adaptaveis
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as necessidades dos estudantes. Contudo, a formacg&o continua dos profissionais da area e a rapida
evolucdo tecnoldgica representam desafios significativos que requerem atengéo.
A pesquisa destaca a importancia da colaboracdo entre educadores e designers
instrucionais, cuja unido de conhecimentos técnicos e pedagdgicos contribui para o
desenvolvimento de materiais didaticos mais eficazes, fortalecendo o processo educacional com
uma abordagem contextualizada e alinhada as demandas dos alunos e das institui¢des de ensino.
Nessa discussao, os capitulos que compbem este artigo aprofundam a analise sobre o tema.
No primeiro, discute-se como as tecnologias digitais influenciaram a prética do design
instrucional. No segundo, abordam-se os obstaculos enfrentados e as vantagens obtidas com a
aplicacdo dessa pratica em contextos educacionais digitais.

Com isso, torna-se evidente que a integracdo entre design instrucional e tecnologia
representa uma oportunidade significativa para inovar o ensino, exigindo, porém, planejamento,
formacdo adequada e constante adaptacdo as mudancas tecnoldgicas, com este estudo
contribuindo para a reflexdo sobre essas questfes e inspirando melhorias nas préticas

educacionais.

2 Impactos da Tecnologia no Design Instrucional Moderno

O avango tecnologico trouxe transformacgfes significativas ao design instrucional,
ampliando suas possibilidades de aplicacdo em contextos educacionais. Segundo Romiszowski
(2011), o design instrucional se caracteriza por um conjunto de praticas voltadas a elaboracdo de
materiais didaticos e estratégias pedagdgicas que promovem uma aprendizagem eficaz. A
integracao de tecnologias digitais, por sua vez, tem potencializado essas praticas, adaptando-as as
necessidades contemporaneas dos estudantes e as exigéncias do mercado educacional.

Filatro (2008, p.38) destaca que:
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O design instrucional moderno deve incorporar tecnologias interativas, como plataformas
de aprendizagem e softwares educativos, que personalizam contetdo para diferentes perfis
de estudantes, tornando o ensino mais dindmico e engajador, embora a efetividade dessas
tecnologias, segundo a autora, dependa de um planejamento pedagégico alinhado aos

objetivos educacionais.

Por essa Otica, observa-se que a rapida evolucdo tecnoldgica também impacta diretamente
0 design instrucional, exigindo que os profissionais da area acompanhem as mudangas e
desenvolvam habilidades especificas para lidar com novas ferramentas. Nesse sentido, Filatro
(2008) ressalta que a formacdo continua dos profissionais é essencial para assegurar 0 uso
eficiente das tecnologias e a contribuicdo para a qualidade do ensino, enfatizando a importancia
de programas de capacitacdo que abordem as tendéncias e desafios do design instrucional na era
digital.

No contexto educacional digital, a colaboracédo entre educadores e designers instrucionais
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento de materiais que integrem tecnologia de
maneira significativa. Nesse sentido, Romiszowski (2011, p.124) sublinha que “a parceria entre
educadores e designers instrucionais possibilita a criacdo de recursos didaticos que atendam as
demandas atuais da educacdo”, combinando conhecimentos pedagdgicos e técnicos, além de
contribuir para a inovacdo de praticas e metodologias de ensino.

A necessidade de adaptar as estratégias de design instrucional as especificidades dos
ambientes digitais é outro aspecto relevante apontado por Romiszowski (2011), que observa que,
diferentemente dos modelos tradicionais, os ambientes virtuais de aprendizagem requerem uma
abordagem mais flexivel e inovadora, considerando fatores como a interatividade e a autonomia
dos estudantes, de modo que o design instrucional moderno esteja alinhado as possibilidades
oferecidas pelas tecnologias digitais.

A integracdo de tecnologias no design instrucional também apresenta desafios

relacionados a infraestrutura e ao acesso. Filatro (2008, p.41) argumenta que “a desigualdade
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tecnoldgica nas escolas pode limitar o alcance das préaticas de design instrucional, dificultando a
implementacdo de recursos digitais em ambientes menos favorecidos”. Nesse sentido, o autor
mostra ser fundamental que politicas publicas sejam desenvolvidas para promover a inclusao
digital e garantir a equidade no uso de tecnologias educacionais.

A personalizacdo da aprendizagem € um dos principais beneficios proporcionados pelo
design instrucional moderno. Romiszowski (2011) salienta que o uso de tecnologias digitais
permite adaptar o conteudo as necessidades especificas de cada estudante, promovendo um
aprendizado mais eficiente que tem se mostrado satisfatorio na motivacdo dos alunos e na
melhoria de seu desempenho académico.

A insercédo de tecnologias no design instrucional também tem impulsionado a adogdo de
metodologias ativas de ensino, como o ensino hibrido e a sala de aula invertida. Romiszowski
(2011) aponta que essas metodologias, quando integradas ao design instrucional, favorecem o
engajamento dos alunos e estimulam o desenvolvimento de habilidades como o pensamento
critico e a resolucdo de problemas, visto que essas praticas estdo alinhadas as demandas do século
XXI, que valorizam a aprendizagem ativa e colaborativa.

Por outro lado, Filatro (2008) destaca que o design instrucional integrado a tecnologia,
além de personalizar o ensino, facilita 0 acompanhamento do progresso dos estudantes por meio
de ferramentas como plataformas de gestdo de aprendizagem, que permitem aos educadores
monitorarem o desempenho em tempo real, identificar dificuldades, ajustar estratégias
pedagdgicas e, assim, tornar o processo de ensino e aprendizagem mais responsivos as demandas
dos alunos.

Filatro (2008) ainda alerta que o uso inadequado de tecnologias no design instrucional
pode gerar impactos negativos, como a superficialidade no aprendizado ou a dependéncia
excessiva de ferramentas digitais. Por isso, revela-se essencial que os profissionais da area

desenvolvam uma visdo critica sobre o uso da tecnologia, garantindo que ela seja aplicada de
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maneira estratégica e significativa.
Desta forma, entende-se que o impacto da tecnologia no design instrucional moderno €é
inegavel, trazendo beneficios como a personalizacdo da aprendizagem, a adocao de metodologias

ativas e a facilitacdo do acompanhamento do progresso dos estudantes. No entanto, esses avangos

requerem um planejamento cuidadoso e uma formacdo continua dos profissionais envolvidos,
para que a tecnologia seja utilizada de maneira responsavel e alinhada as necessidades

educacionais.

3 Desafios e Beneficios do Design Instrucional na Educacéo Digital

O impacto da tecnologia no design instrucional moderno é um tema que desperta interesse
crescente, especialmente diante das transformacGes nas praticas pedagodgicas. Macedo (2019)
ressalta que a incorporacdo de ferramentas tecnoldgicas no design instrucional amplia as
possibilidades de personalizacdo e dinamismo no ensino, contribuindo para atender as demandas
dos estudantes em um contexto de rapidas mudancas sociais e digitais. A autora destaca ainda que
0 uso dessas tecnologias exige planejamento estratégico e alinhamento com os objetivos
educacionais.

As praticas do design instrucional, segundo Santos et al. (2013), dependem de uma
abordagem integrada, que combine conhecimentos pedagdgicos e técnicos para garantir a
efetividade do ensino. Os autores afirmam que a colaboracdo entre educadores e designers
instrucionais é essencial para criar materiais didaticos que realmente atendam as necessidades dos
alunos e promovam engajamento nas plataformas digitais.

Macedo (2019) aponta também que:
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As tecnologias interativas, como aplicativos educacionais e ambientes virtuais de
aprendizagem, tém revolucionado o design instrucional, pois essas ferramentas permitem
que os contetdos sejam adaptados a diferentes estilos de aprendizagem, promovendo
maior autonomia entre os estudantes. Todavia, a autora enfatiza que a eficacia dessas
ferramentas depende de uma formacdo continuada dos profissionais envolvidos no

processo de criagdo e implementagao.

Além disso, Santos et al. (2013) destacam os desafios relacionados a infraestrutura
tecnoldgica nas instituicdes de ensino, apontando que, apesar de as tecnologias serem amplamente
reconhecidas como recursos valiosos, sua utilizacdo efetiva ainda € limitada em muitos contextos
pela falta de equipamentos adequados e dificuldade de acesso em areas vulneraveis, sugerindo,
para superar essas barreiras, a implementacdo de politicas puablicas que promovam a inclusao
digital.

Santos et al. (2013) enfatizam ainda a importancia de incluir metodologias ativas no design
instrucional moderno, destacando que estratégias como a sala de aula invertida e o ensino hibrido
se tornam mais eficazes quando integradas a recursos tecnoldgicos, pois ndo apenas aumentam o
engajamento dos estudantes, mas também estimulam habilidades como pensamento critico e
resolucéo de problemas.

Por outro lado, os autores também alertam que a dependéncia excessiva da tecnologia no
design instrucional, sem um planejamento cuidadoso, pode resultar em préaticas superficiais e
descontextualizadas, enfatizando, assim, a necessidade de equilibrio entre tecnologia e pedagogia.

Santos et al. (2013) concluem suas explicacdes mostrando que a inclusdo de tecnologias
no design instrucional deve estar acompanhada de uma visdo estratégica e de investimentos em
infraestrutura e capacitacdo. Desse modo, os autores defendem que a transformacéo digital na
educacdo ndo deve ser vista apenas como uma tendéncia, mas como uma necessidade para garantir

a qualidade do ensino no século XXI.
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A personalizacdo da aprendizagem também € outro aspecto relevante abordado por
Macedo (2019), que explica como as tecnologias digitais possibilitam a criagdo de experiéncias
educacionais sob medida, permitindo que os alunos avancem em seu proprio ritmo e explorem
contetdos de forma mais significativa, melhorando o desempenho académico e aumentando a
motivacdo dos estudantes.

A avaliacdo do aprendizado também foi impactada pelas tecnologias no design
instrucional, conforme destaca Macedo (2019). Com isso, percebe-se que as plataformas digitais
oferecem ferramentas para monitorar o progresso dos estudantes, permitindo aos educadores
identificarem pontos de dificuldade, ajustar estratégias pedagogicas e tornar o processo de ensino-
aprendizagem mais dindmico e responsivo.

Macedo (2019) observa que o papel do designer instrucional € crucial na era digital. Esse
profissional, ao aliar competéncias técnicas e pedagdgicas, assume a responsabilidade de
transformar a tecnologia em um recurso significativo para a aprendizagem. A autora enfatiza que
a formacao especializada desses profissionais deve ser uma prioridade para atender as demandas
do ensino contemporaneo.

Assim, compreende-se que o impacto da tecnologia no design instrucional moderno é
evidente nas possibilidades de personalizacdo, inovacdo metodoldgica e avaliacdo da
aprendizagem. Como destacaram Macedo (2019) e Santos et al. (2013), apesar dos desafios
relacionados a infraestrutura e a formacdo profissional, a integracdo tecnoldgica no design
instrucional oferece oportunidades significativas para a educacdo, desde que implementada de

forma planejada e equilibrada.
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4 Consideracdes Finais

O presente artigo teve como objetivo desenvolver uma anélise mais atenta sobre as
praticas do design instrucional na educacdo, com énfase na integracdo tecnoldgica, tendo em
vista que o seu o objetivo foi investigar como essas praticas impactaram o processo educativo,
considerando suas vantagens e limitacbes sob a perspectiva do profissional designer
instrucional. Para tanto, a pesquisa bibliografica feita como aporte desse estudo revelou que o
design instrucional desempenha um papel essencial na personalizacdo do aprendizado,
possibilitando o desenvolvimento de estratégias que integram ferramentas digitais e
metodologias inovadoras. Contudo, observou-se ainda que sua aplicacao eficaz ainda enfrenta
desafios, como a necessidade de formacdo continua dos profissionais e a rapida evolugédo

tecnologica, que demandam constante adaptacdo por parte das instituic6es e educadores.

Com isso, entende-se que, quando bem planejado e implementado, o design instrucional
representa uma oportunidade significativa para transformar o ensino em ambientes digitais, com
a interagcdo entre educadores e designers instrucionais sendo evidenciada como um fator
determinante na criacdo de contetdos adaptaveis e atrativos, capazes de atender as demandas
atuais do processo educativo; assim, a importancia de investimentos em formacdo e
planejamento estratégico é reforcada por este estudo, para que o design instrucional continue

promovendo inovacdes significativas e impactantes na educacéo digital.
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